% Rakovere Péhikool LISA 7

Kehtestatud 02. oktoober 2026
direktori kidskkirjaga nr 1-2/56

AINEVALDKOND: TEHNOLOOGIA VALDKONNA ULDOSA

VALDKONNAPADEVUS

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmirk pohikoolis on eakohase valdkonnapiddevuse kujundamine, mis tdhendab, et pdhikooli
10petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise vdimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, téovahendeid ja tootlemisviise ning on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toddvahendeid sddstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohep6orde pShimadtteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pdhimottel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kuluthusust;
7) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vairtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning toprotsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -lopptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

AINEVALDKONNA OPPEAINED KLASSITI, MAHT (niidalas/aastas)
Tabelis esitatud nddalatundide arv on arvestuslik ning lahtub riiklikus dppekavas sdtestatud 45-minutilisest arvestuslikust dppetunnist. Tegelik
Oppetoo korraldatakse kooli Oppekavas sétestatud paindliku ajakasutuse pohimotete kohaselt.

Aine/klass |1.kl 2.kl 3.kl I KA |4kl 5.kl 6.kl ITKA ([7.kl 8.kl 9.kl III KA
KOKKU KOKKU KOKKU




Tooopetus 1/35 2/70 1,5/52,5 | 4,5/210 2/70 2/70 2/70 6/ 210 2/70 2/70 1/35 5/175

Tehnoloogia

Kéasitéo  ja
kodundud

e Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetdod 4.-9. klassides 1ibi To6- ja Tehnoloogia Keskusehoones aadressil Vabaduse 1. Ope on
korraldatud dpperiihmades. Opilaste jagunemine dpperithmadesse on sooneutraalne. Sdltumata dpperiihmast on kdigil dpilastel voimalus
omandada taotletavad teadmised, oskused ja padevused nii kisitdds, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses. Oppeaasta jooksul
vahetatakse valdkondlike dpitulemuste saavutamiseks Opperiihmi iiheks trimestriks. Tehnoloogiavaldkonna dppe korraldamisel
lahtutakse Rakvere PShikooli Oppe- ja kasvatuseesmarkidest ning kdesolevas dppekavas sétestatud pohimatetest. 4.—9. klassi tehnoloogia
valdkonna ainekavad ja hindamise tdpsem korraldus on esitatud Rakvere Vabaduse Kooli dppekavas.

AINEVALDKONNA KIRJELDUS ...... (aluseks riiklik, soovituslik on see lithemaks kirjutada, lisada meie kooli eripdrad)

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad dppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilistehnoloogilised ja nende dppimise eesmérk on arendada loovust, huvi,
vastutustunnet, iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kiielist kui ka intellektuaalset tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale,
toovahendeid, tootlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb dpilaste usk enda voimetesse ning nad omandavad valdkonnaiileseid
oskusi, et tulla toime igapéevaelus. Ope on tervik ja lihtub pShimdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rddmu ja probleemide kogemine oma
ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide to6tlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt piistitatud eesmaérgile. Tervikliku oppe aluseks on
ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine. Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t6d kvaliteeti ning
analiiiisima tehtud valikuid. Opilane &pib oma arengutaseme pdhjal eri teemade libimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide
elluviimise kaudu. Opilane uurib, katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja iseseisvalt. Valdkonnasisese 15imingu aluseks on kdigi nelja dppeaine
taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning dpitulemused, mille saavutamist toetavad {ihisprojektid, loovtodd, valdkonda siduvad multimateriaalsed
t00d ja teised 16imingulised teemakasitlused.

RAKVERE POHIKOOLI OPILANE ON ENNASTJUHTIV, KOOSTOINE, AKTIIVNE, LOOV NING OSKAB OPPIDA JA ON SELGE

ENESEVALJENDUSEGA
ULDPADEVUSTE ARENGU LOIMING TEISTE OPPEAINETEGA LABIVATE TEEMADE KASITLUS
TOETAMINE
Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu Oppe 16imimine saavutatakse erinevate 1) elukestev Ope ja karjdéri kujundamine
toetatakse Opilastes kdigi riikliku oppekava | ainevaldkondade dppeainete lihisosa jargimisel, Antud lidbiva teema rakendamisel taotletakse
iildosas kirjeldatud tildpadevuste arengut, Oppeainete, koolisiseste projektide ja ldbivate Opilase




mida toetab Oppeainete eesmérgipdrane
16imimine teistesse valdkondadesse
kuuluvate dppeainetega ning lébivate
teemade Opilase jaoks tdhenduslik
késitlemine. Valdkonnaiilese 16imingu
tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus
rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates
olukordades, kujundada enda
vadrtushoiakuid ja -hinnanguid ning
vOimalus omandada ettekujutus tihiskonna
kui terviku arengust. Uldpidevuste
kujundamise ning ldbivate teemade
késitlemise ja 16imingu korraldamise
pohimdtted méadratakse kooli dppekava
tildosas ning rakendamist tdpsustatakse
valdkonnakavas. Valdkonnaiilese 16imingu
ja oppekava ldbivate teemade kisitlemise
lahtekohaks on terviklik ja loomulik
uurimine, milles 16imingutsenter on t66- ja
tehnoloogiadpetuse valdkonna dppeained.
Valdkonna dppeained pakuvad
mitmekesiseid voimalusi selleks, et dpilased
hakkaksid praktilise tegevuse kaudu
mirkama eri valdkondadesse kuuluvate
Oppeainete vastastikuseid seoseid ja neid
realiseerima. Tehnoloogia valdkonna
opitegevused loovad eeldused koolis Opitu
ning véljaspool kooli kogetu mdtestamiseks
ning rakendamiseks praktiliste tegevuste
kaudu. Loimingu kdigus kujundatakse
Opilastes arusaam sellest, et teiste
valdkondade dppeainetes omandatud
teadmisi on vdimalik aineiileselt ja eluliselt
rakendada, teiselt poolt tagatakse
16iminguga teaduslik alus tehnoloogia
valdkonnas omandatavatele kogemuslikele
teadmistele ja oskustele. Valdkonnaiileseid
16imingumeetodeid tuleb t66- ja

teemade iihiste temaatiliste rohuasetuste,
Oppeiilesannete ning -viiside abil.

Erinevad projektid, 1d6imingupievad.

elukestva dppe hoiakute kujunemist. Tutvumine
tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega
toOmaailmas aitab tunnetada pideva Gppimise
vajadust.

Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat
teadmiste

tdiendamist. Karjddri planeerimist toetab Opilaste
huvide ja hobidega arvestamine neile
todtilesandeid

andes ja rakendades rohkem individualiseeritud
opet.

Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks
sobivate voimaluste leidmine aitab arendada
Opilaste

loomingulisust. Loimingusse voivad liituda nii
valdkonnaga seotud reaal- ning loodusteaduslikud
ained kui ka disaini ja esteetikat mdjutavad
Oppeained

nagu ajalugu, kunst jt.

2) keskkond ja jatkusuutlik areng Tehnoloogia
valdkonnas vdimaldab see 1dbiv teema 1dimida
mitmeid erinevaid dppeained nagu loodusdpetus,
jne.

Toodet voi toitu valmistades Opitakse sdéstlikult
kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale.
Jadtmete sorteerimine ja utiliseerimine ning
energia ja

ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
okoloogia teadmisi. Tahelepanu pdoratakse
keskkonnasaistlike tarbimisharjumuste
kujundamisele

ja kujunemisele.

3) kodanikualgatus ja ettevotlikkus
Kodanikualagatus vdib olla paljude tihiskondlike
algatuste ja sotsiaalsete projektide aluseks,
taotledes

Opilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks




tehnoloogiadpetuse valdkonnas rakendada
jarjepidevalt ning siisteemselt kogu dppeaja
jooksul.

kogukonna- ja {ihiskonnalitkmeks. Algatusvdime,
ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja
t00

korraldamise oskus on {iks valdkonna dppeainete
Opetamise pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust
toetavad

oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad
Opilastele vdimaluse oma vdimeid proovile panna.
4) kultuuriline identiteet Kultuurilise identiteedi
kaudu Opetada nii Eesti kui ka

teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist
kultuuri. Oma kodukoha ja kooli vdirtustamine.
Loimingut kandvateks dppeaineteks saavad olla
kunst, muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri,
kommete ja toitumistavadega voimaldab nidha
kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas.

5) teabekeskkond ja meediakasutus

Oppetdos saab dpilane toote loomisel hankida
infot

erinevatest allikatest, nt raamatutest ja Internetist.
Oppetoos dpitakse info kogumiseks kasutama
mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama
kogutud

informatsiooni usaldusvéirsust. Kogutud infot
kasutades tuleb arvestada autoridigusega.
Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada
Oppetddd ja voimaldab dpilastel vajalikku infot
otsida

ja jagada. Loiminguliselt saavad olla sellise
iilesande

juures kaasatud erinevad keeled,
loodusteaduslikud

Oppeained, matemaatika jt.

6) tehnoloogia ja innovatsioon Tehnoloogia ja
innovatsioon on libiva teemana otseselt seotud
tehnoloogia valdkonna ainesisuga, nditeks disaini




ja materjalide tootlemisega. Oluline on, et dpilane
saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda
analiilisida ja on vdimeline looma eakohaseid
uusi lahendusi. Ldimida saab enamasti
matemaatika,

ja infotehnoloogiat dpetavad dppeained.
Tutvustatakse koduses majapidamises
kasutatavaid

mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja
vahendeid.

7) tervis ja ohutus Tehnoloogia valdkonnas tuleb
teema esile

tooohutuses, materjalide kasitsemises, digete
toovotete ja ergonoomiliste todvahendite ning
masinate kasutamises, tervislikes toiduvalikutes
jms.

Erinevate praktiliste tegevuste juures on viga
oluline

arvestada turvalise Opikeskkonna nduetega, sh
jargida

opperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine
erinevate

looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning
nende

omadustega aitab teha esemelises keskkonnas
tervisest

lahtuvaid valikuid. Loéiminguliselt omavad olulist
kaalu inimesedpetus, loodusteaduslikud
Oppeained jt.

8) védrtused ja kdlblus Tehnoloogia valdkonna
Oppeainete kaudu taotletakse Opilase kujunemist
kolbeliseks inimeseks, kes véddrtustab enda ja
teiste tehtut ning sellesse

panustamist. Opilane kasutab todvahendeid ja
sihipdraselt ning heaperemehelikult.

Opilastes kujundatakse praktilisi kditumisoskusi,
Opitakse mdistma kéitumisvalikute pohjusi ja
voimalikke tagajargi. Riihmas t66tamine annab




vadrtuslikke kogemusi, kuidas arvestada
kaaslastega,

arendada organiseerimisoskust ning lahendada
konflikte. Seoseid teiste Oppeainetega voib leida
sotsiaalainete valdkonnast.

AINEVALDKONDLIKUD HINDAMISE ERISUSED (Siia véga iildiselt ainevaldkonna erisused. Néiteks, kas on numbriline hindamine voi
kombineeritud voi muu; kas muutub numbriliseks mingi aeg; kas on kasutusel hindamismudelid; millal informeeritakse hindamisest; millised on
hindamise viisid (tunnikontrollid, dpimapp jne) jm.

Hindamisel ldhtutakse riiklikus dppekavas ja Rakvere Pohikooli dppekavas sitestatud hindamise pohimotetest. Hindamisel arvestatakse dpilase
saavutatud Opitulemusi, toOprotsessi ja too 10pptulemust ning dpilase arengut dppeprotsessi jooksul. Hindamisel kasutatakse erinevaid meetodeid ja
toovorme, sealhulgas praktilisi toid, toOprotsessi vaatlust, Opilase enesehindamist ja t66 tulemuse analiilisi. Hindamisel arvestatakse opilase
individuaalseid vajadusi ja voimeid ning vajadusel rakendatakse Opilasele kohandatud hindamist.

OPPEKESKKONNA ERISUSED (mis keskkondades dppetdd toimub, siia ka meie eripira, nt Palermo, vaatetorn vms)

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to6ohkkond, ideede ja arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja
abivalmidus ning iseseisvuse ja enesearengu vairtustamine, Oppides iseseisvalt ja rithmas. Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne
oppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli dppekavas sétestatud materjalide to6tlemiseks, sh dppekddk kodunduses ja dppetodkojad kasitdoos
ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, todvahendid ning ergonoomiline sisustus, mis voimaldavad erinevate materjalide to6tlemise kaudu mitmekiilgselt Sppida kési- ja
masintddd ning omandada traditsioonilisel ja niilidisaegsel tehnoloogial pohinevaid teadmisi, oskusi, véddrtusi ning vastutustundlikku to6hoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii Opilastele kui ka dpetajale, samuti ruumid Spetajatodks, praktiliste todde ja nende tegemiseks vajaminevate
materjalide turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks. Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku 6pperuumide sisseseade ja
vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust saavutada valdkonnapadevus.




% Rakovere Pohikool  TEHNOLOOGIA VALDKONNA AINEKAVAD

AINEVALDKOND: TOOOPETUS

Ainekava TOOOPETUS

KOOSTAJA(D): Karin Keskla, Piret Vares, Janne Tiirkel, Keiti Elken, Maarja Kalaus, Riina Tobreluts

KOOLIASTE: |

KOOLIASTME SAAVUTATAVAD TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmérk pohikoolis on eakohase valdkonnapiddevuse kujundamine, mis tdhendab, et pdhikooli
10petaja: 1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise voimalustest; 2) valib oma
ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja todtlemisviise ning on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;
3) kasutab materjale ja toovahendeid sdistlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepoorde podhimatteid; 4) kasutab traditsioonilisi ning
niitidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt; 5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas; 6)
kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pohimdttel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust; 7)
védrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone; 8) vairtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset
heaolu ja tervislikku eluviisi; 9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus; 10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud
valikuid ning to0protsessi, sh kasutades digivahendeid; 11) analiiisib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -1dpptulemust; 12) on omandanud hoiaku olla
ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas; 13) arvestab autoridigust erinevate
teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel

OPPEAINE HINDAMISE ERISUSED (Siia konkreetse dppeaine hindamise erisused. Vajadusel klassiti. Niiteks, kas on numbriline hindamine voi
kombineeritud vo1 muu; kas muutub numbriliseks mingi aeg; kas on kasutusel hindamismudelid; millal ja kuidas informeeritakse hindamisest; millised
on hindamise viisid (tunnikontrollid, pimapp jne) jm.

Toodpetuses ldhtutakse I kooliastmes kooli dppekavas sitestatud hindamise pdhimdtetest. Opilase arengule antakse dppeprotsessi jooksul regulaarset
kujundavat tagasisidet, sealhulgas praktilise t60, todprotsessi ja enesehindamise kaudu.




KLASS: 1

TUNDIDE ARYV: 35

OPPESISU (teemad, pohiméisted) | TUNDI | OPITULEMUSED (dpetaja teeb valiku OPPETEGEVUSED (16imingud teiste
DE kooliastme dpitulemustest selle klassi jaoks) Oppeainetega, praktilised t66d, dpiprojektid,
ARV oppetegevus viljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm. Mis tegevused aitavad
saavutada Opitulemusi?)
KAVANDAMINE 5
e Umbritsevate esemete e Kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid; | Eesti keel (lugemispala tegelased)
vaatlemine, nende disain e kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid; Rahvuslikud tahtpdevad/traditsioonid
minevikus ja tdnapédeval. e mairkab esemetel rahvuslikke Matemaatika
e Ideede visandamine paberil. elemente. Loodusdpetus
e Lihtsate esemete ja Ouesdpe
keskkonna kavandamine Oppekiik
RMK programmid
MATERJALID 5 e cristab erinevaid looduslikke ning
e [ ooduslikud ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk,
tehismaterjalid (paber, plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne);
kartong, papp, tekstiil, nahk, e vordleb materjalide iildisi omadusi;
plast, vahtmaterjal, puit, e oskab materjale iihendada ja kasutada.
traat, plekk jne). Katsetused
erinevate materjalidega.
TOOTAMINE 15 e toOtab Opetaja suulise juhendamise jargi
e Tootamine suulise ning kasutab abivahendina lihtsat
juhendamise jargi. toojuhendit;
o Tookoha korras hoidmine, e julgeb oma idee teostamiseks ise

selle moju t66 tulemusele ja
ohutusele.

vOimalusi valida ja mdelda;

e toob niiteid dpetusega seotud
igapaevaelust;

e arvestab lihiselt tootades kaaslasi,

e arutleb ohutuse vajalikkuse ja to6koha




korrashoiu tle;
tutvustab ja hindab oma t66d
TOOVIISID 5 kasutab materjale siistlikult;
e Materjalide lihtsamad valib erinevaid todtlemisviise ja
tootlemise viisid (modtmine, -vahendeid;
markimine, rebimine, kisitseb kasutatavamaid to6vahendeid
voltimine, 16ikamine, Oigesti ning ohutult;
liimimine, varvimine). kasutab paberit ning kartongi
e Sagedasemad toovahendid tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid
(kaarid), nende oige, valmistades;
otstarbekas ja ohutu modelleerib ja meisterdab erinevatest
kasutamine, t66vahendite materjalidest esemeid;
hooldamine. valmistab tekstiilmaterjalist viiksemaid
o Tootlemisvotte valik esemeid.
soltuvalt ideest ja materjalist.
e Jdukohaste esemete
valmistamine.
KODUNDUS 5 hoiab korda oma tegevustes ja iimbruses
e Arutelu hubase kodu kui ning peab vajalikuks sortida jadtmeid;
perele olulise véirtuse iile. tegutseb sédstliku tarbijana;
e Ruumide korrastamine ja selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust
kaunistamine. ning hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste
e Riiete ning jalatsite eest;
korrashoid. Isiklik hiigieen. jargib viisakusreegleid.
KLASS: IT TUNDIDE ARYV: 70

OPPESISU (teemad, péhiméisted)

TUNDI | OPITULEMUSED (6petaja teeb valiku
DE kooliastme Opitulemustest selle klassi jaoks)
ARV

OPPETEGEVUSED (16imingud teiste

Oppeainetega, praktilised t66d, dpiprojektid,

Ooppetegevus véljaspool klassiruumi,

kogukonnapraktika vm. Mis tegevused aitavad

saavutada Opitulemusi?)




KAVANDAMINE 30 e kirjeldab, esitleb ning hindab oma
e Ideede otsimine ja valimine, 1deid;
abimaterjali ning info e kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid;
kasutamine. e mirkab esemetel rahvuslikke elemente.
e Lihtsate esemete ja
keskkonna kavandamine.
MATERJALID 10 e cristab erinevaid looduslikke ning
e Materjalide saamislugu, tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk,
omadused, otstarve ja plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne);
kasutamine. e vordleb materjalide iildisi omadusi;
e Katsetused erinevate e oskab materjale iihendada ja kasutada.
materjalidega, nende
omaduste vordlemine.
TOOTAMINE 15 e todtab dpetaja suulise juhendamise jérgi
e Tutvumine kirjaliku ning kasutab abivahendina lihtsat
téojuhendiga, sellest toojuhendit;
arusaamine. e julgeb oma idee teostamiseks ise
e Oma idee teostamine, vOimalusi valida ja mdelda;
toetudes Opitud oskustele ja e toob nditeid Opetusega seotud
iseseisvatele katsetustele. igapdevaelust;
e arvestab iihiselt tootades kaaslasi;
e arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha
korrashoiu iile;
e tutvustab ja hindab oma t66d.
TOOVIISID 5 e kasutab materjale sastlikult;
e Materjalide lihtsamad e valib erinevaid td6tlemisviise ja
tootlemise viisid -vahendeid;
(heegeldamine, dGmblemine, e Kkisitseb kasutatavamaid to6vahendeid
punumine, kaunistamine, Oigesti ning ohutult;
virvimine). e kasutab paberit ning kartongi
e Sagedasemad toovahendid tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid
(ndel, heegelndel, naaskel), valmistades;
nende dige, otstarbekas ja e modelleerib ja meisterdab erinevatest
ohutu kasutamine, materjalidest esemeid;
téovahendite hooldamine. e valmistab tekstiilmaterjalist vdiksemaid




o Tootlemisvotte valik esemeid
soltuvalt ideest ja materjalist.
e Jdukohaste esemete
valmistamine.
KODUNDUS 10 e hoiab korda oma tegevustes ja
e Tervislik toiduvalik. iimbruses ning peab vajalikuks sortida
e Lihtsamate toitude jddtmeid;
valmistamine. e tegutseb sddstliku tarbijana;
e Laua katmine, kaunistamine e selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust
ja koristamine. ning hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste
e Viisakas kéitumine. eest;
e jirgib viisakusreegleid.
KLASS: 111 TUNDIDE ARYV: 52,5
OPPESISU (teemad, pohiméisted) | TUNDI | OPITULEMUSED (dpetaja teeb valiku OPPETEGEVUSED (I6imingud teiste
DE kooliastme Opitulemustest selle klassi jaoks) Oppeainetega, praktilised t66d, opiprojektid,
ARV oppetegevus viljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm. Mis tegevused aitavad
saavutada Opitulemusi?)
KAVANDAMINE 20,5 e kirjeldab, esitleb ning hindab oma
e Umbritsevate esemete ideid;kavandab lihtsamaid

vaatlemine, nende disain
minevikus ja tdnapédeval.
Ideede otsimine ja valimine
ja hindamine, abimaterjali
ning info kasutamine.
Ideede visandamine paberil.
Idee esitlemine paberil.
Idee esitlemine.
Seosed ja erinevused
esemete, nihtuste ja
protsesside vahel.
Lihtsate esemete ja

esemeid/tooteid;
e mairkab esemetel rahvuslikke elemente.
e tunneb oma pere ja kodukoha
kultuuritraditsioone;




keskkonna kavandamine

e Rahvuslikud mustrid ja

motiivid.
MATERJALID 10 e cristab erinevaid looduslikke ning

e Ideede leidmine materjalide tehismaterjale (paber, kartong, papp,
korduskasutuseks. tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit,

e Katsetused erinevate traat, plekk jne);
materjalidega, nende e vOrdleb materjalide iildisi omadusi;
omaduste vordlemine. e oskab materjale iihendada ja kasutada.

e Looduslikud ning e cristab esemelist keskkonda (materjale
tehismaterjalid (paber, ja todvahendeid) ning téotab ohutult;
kartong, papp, tekstiil, nahk, e mdistab materjalide sddstliku
plast, vahtmaterjal, puit, kasutamise vajalikkust;
traat, plekk jne).

TOOTAMINE 12 e leiab dpetaja abiga iilesandele loovaid

e Riihmat60s iilesannete lahendusi;
tditmine, ihiselt ideede e tOGtab Opetaja juhendamisel iiksi ja
genereerimine, liksteise koos teistega rithmas ning arvestab
arvamuste arvestamine ja tihiselt tootades kaaslasi;
kaaslaste abistamine. e mairkab Opetaja abiga seoseid teistes

e To0 tulemuse uudsuse, ainetes Opituga;
kasutamise ja esteetilisuse e to0tab Opetaja suulise juhendamise jargi
hindamine. ning kasutab abivahendina lihtsat

e Todtamine suulise toojuhendit;
juhendamise jargi. e madrkab sarnasusi ja erinevusi enda ning
Tutvumine kirjaliku teiste t60s, kirjeldab oma tegevust;
todjuhendiga, sellest e julgeb oma idee teostamiseks ise
arusaamine. voimalusi valida ja moelda;

e Oma idee teostamine, e toob nditeid dpetusega seotud
toetudes Opitud oskustele ja igapédevaelust;
iseseisvatele katsetustele. e arutleb ohutuse vajalikkuse ja to6koha
Tookoha korras hoidmine, korrashoiu iile;
selle mdju td6 tulemusele ja e tutvustab ja hindab oma t66d.

ohutusele.




TOOVIISID

kasutab materjale sddstlikult;

e Materjalide lihtsamad valib erinevaid todtlemisviise ja
tootlemise viisid (modtmine, -vahendeid;
markimine, rebimine, kisitseb kasutatavamaid to6vahendeid
voltimine, 16ikamine, Oigesti ning ohutult;
detailide tihendamine, kasutab paberit ning kartongi
omblemine, liimimine, tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid
punumine, kaunistamine, valmistades;
varvimine, viimistlemine). tunneb rd0mu kielisest tegevusest ja

e Sagedasemad toovahendid oppes osalemisest;
(kadrid, nuga, ndel, modelleerib ja meisterdab erinevatest
heegelndel, naaskel), nende materjalidest esemeid;
oige, otstarbekas ja ohutu valmistab tekstiilmaterjalist vdiksemaid
kasutamine, t66vahendite esemeid.
hooldamine.

o Tootlemisvotte valik
soltuvalt ideest ja materjalist.

e Joukohaste esemete
valmistamine.

KODUNDUS hoiab korda oma tegevustes ja
timbruses ning peab vajalikuks sortida

e Hiigieen ja puhtus jédtmeid;

e Siistlik tarbimine. tegutseb sddstliku tarbijana;

e Jiidtmete sortimine. selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust

e Ruumide korrastamine ja ning hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste
kaunistamine. eest;

e Tervislik toiduvalik. saab aru puhtuse ja korra hoidmise
Lihtsamate toitude vajalikkusest;
valmistamine saab aru tervisliku toitumise olulisusest.
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