RAKVERE POHIKOOLI OPPEKAVA
AINEKAVA

KUNST
111 KOOLIASTE
VII KLASS

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

Maing vormi, reeglite ja tdhendustega.

Teksti ja pildi koosmdju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtdodes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Tehnoloogia ja kunst.

Keskkond ja kunst.

Kommunikatsioon kunstis.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, timbrus (kontekst), sdnum jne.

Pildiline ja ruumiline viljendus

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik stiil).
Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

Umbrus. Ténav, taludu jne (maja vilisdetailid).

Asjad. Ruumi kolm mdoddet.

Inimene. Inimene perspektiivis, pea rakursis, ndo detailid.
Geomeetria. Geomeetriline kujund siimbolina.

Disain ja keskkond

Sihtriihmapohine l4hteiilesanne.

Disaini liigid.

Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt moisted.

Looduslikud ja tehiskeskkonnad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.
Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahenduse leidmiseni.

Mairk. Geomeetriliste kehade, méarkide, kujundite ja virvide mitmetdhenduslikkus.
Kiri. Omaloodud $rifti kujundamine.

Pildikeel. Erinevate meediumite viljendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja
16imumisel teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruum.

Metafoorid reklaamis.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Digitaalne pilditodtlus.

Originaal, koopia, reproduktsioon.

Foto ajaloolise dokumendina.

Autorikaitse.

Teose muutmine modjusamaks (peegeldus, perspektiiv, illusioon vm vote).



Kunstikultuur

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad.

Kunstiga seotud elukutsed.

Muuseumide, néituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud.
Kunstiterminoloogia kasutamine.

Kunsti liigid.

Erinevate kultuuride tuntumate teoste néited.

Kunstiteoste sdilitamine.

Kunst kui tthiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja.
Eesti ja maailm. Keskajast barokini.

Rahvakunst. Kéise-, v66- jt kirjad.

Materjalid ja tehnikad

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmatddd.

Tulemuse esitlemine.

Ideest ja eesmérgist 1dhtuvalt materjalide, tehnikate ja viljendusvahendite valimine.
Maal. Maalimine erinevatele materjalidele.

Skulptuur. Paberskulptuur ilma liimita.

Graafika. Triikigraafika ja véarvi- ning viltpliiatsite {thendamine.

Opitulemused

Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupéra. Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.

Teadvustab kunsti rolli iihiskonnas, seost teiste kultuurinéhtuste, teaduse, tehnika ja
meediaga.

Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.

Uurib niitidiskunsti néhtusi, oskab arutleda nende véljendusvahendite, sdnumite,
esteetilisuse, eetilisuse jne iile.

Moistab disaini kui protsessi.



