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Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) védrtustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, analiiiisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning
tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda limbritsevat ning analiilisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;

5) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke toekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevdtlikkust, sdbralikkust ja koostodoskust ning todtahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, kdsitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja tootlemisviise;
9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel;

10) jéargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi to6votteid ning kdlbelisi kditumisnorme;

11) l&htub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;

12) tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

Oppeaine Kirjeldus

Il ja Il kooliastmes koosneb tehnoloogiadpetuse sisu viiest labivast Oppeosast lihe kooliastme
piires: tehnoloogiadpetus (tehnoloogia igapievaelus, disain ja joonestamine, materjalid ja
nende to6tlemine); kodundus (korraldatakse dpperiithmade vahetusena); projektitood.
Oppesisu on esitatud kooliastmeti. Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet,
mida on tarvis omandada vajaliku iilesannete lahendamiseks voi toodete valmistamiseks.
Oppetundides 16imib ainedpetaja dppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallito,
elektroonika jms). Oppesisu ja/vdi jirjestust vdib kooliastmeti muuta vdi dpitut jirgmises
kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas planeerib ja
korraldab ainedpetaja koostdds kiisitod ja kodunduse dpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse
huvides vahetatakse kisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse opperiihmi.

Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiiiisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pdodratakse olulist rohku dpilaste motestatud
loovale uuendustegevusele, kus dpilane saab koos avastamisrddmuga kogeda valitud toote
loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi
tilesandeid, sh iilesande voi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud viljundid dppeainete ning
eluvaldkondade vahel, nii tekib dpilasel terviklik mdistmine lilesandest vai tootest. Oluline
on, et Opilane moistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda dpilasepirase
tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest ldhtuvalt ja neile
arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende



omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning
kujundatakse noorte téoalaseid kditumis- ja véédrtushoiakuid. Taotluseks on
keskkonnasiistlikkuse ja kohalike traditsioonide véddrtustamine ning eetiliste tdekspidamiste
omandamine.

Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvéértustest, tildpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;
2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jatab Opilasele piisavalt acga puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse oppida individuaalselt ning {iheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat60d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, néitused,
ettevotted jne;

7) kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: loov mdttetegevus, arutelud,
diskussioonid, rollimidngud, véitlused, projektdpe, katsetused, dpimapi ja uurimistood
koostamine, praktilised ja uurimist6dd, internetipohised keskkonnad jne;

8) otsustab ainedpetaja oppesisule kuluvate tundide arvu ja jirjestuse; vastavad
kirjeldused sisalduvad kooli ainekavas;

9) on Opetus peamiselt iiles ehitatud toote vims arendustsiiklile;

10) libitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle
tutvustamisest teistele opilastele;

11) arvestatakse, et sOltuvalt dpilaste varasematest kogemustest ning {ilesande/toote eripédrast
muutuvad eri vanuseastmete Opilaste dpitulemuste rohuasetused;

12) arvestatakse, et dpetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;

13) tagatakse, et uudse teoreetilise Opisisu korral késitletakse rohkem aega tunnist
teooriakiisimusi ja materjalide to6tlemise votteid;

14) piihendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste totomahukate toodetega vms,
suurem osa ajast praktilisele toole;

15) peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb tooohutusalane instrueerimine ning
ohutute toovotete demonstreerimine;

16) on kodused iilesanded, arvestades dppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe
hankimise ja selle analiiiisimisega ning toote disainiga;

17) on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike to6traditsioonide
sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toodet kaunistades jne)
ning niitidisaegsel tehnoloogial,

18) on olulised projektipdohised oppetoovormid (sh dppeainete ja eluvaldkondade
vahelised, ithistoo ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koostoo);

19) on to6 organiseerimisel tihtis dpetajate koostoo koolis;

20) on 9. klassis pohimeetodiks soovitatavalt 1oputoo, mida tehakse kas iiksi voi riihmiti.
Opilased planeerivad ise oma t66, jagavad riihmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet,
kalkuleerivad materjali kulu, valivad to6vahendid ning sobiva tootlusviisi. Loputoo
tulemusena valmib praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t66 kirjeldus ja
opilase enesehinnang toole.
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6. Fiitisiline opikeskkond

Tehnoloogiadpetuse Opperuumid ja Oppetarbed vastavad tervisekaitse, té0ohutuse ja
ergonoomia nduetele. Opperuumid on sisustatud seadmetega vastavalt kooli poolt valitud
praktilistele toodele, sealhulgas on dpperuumides toStav ventilatsioonisiisteem. Igale dpilasele
on tagatud tookoht ja praktiliseks Oppetodks vastavad individuaalsed todvahendid ning
praktiliseks tooks vajalik materjal. Kool pidaja tagab sisseseade ja tooriistade hoolduse ning
muretseb Oppetdooks vajalikud vahendid.

7. Oppetegevused ja metoodilised soovitused




Oppetegevus on peamiselt iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile, libitakse etapid alates info
otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle tutvustamisest teistele Opilastele.
Rohuasetus on loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvusliku tootraditsioonide
sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel
jne) ja kaasaegsel tehnoloogial. Oluline on projektipdhiste (sh dppeainete ja eluvaldkondade
vahelised, 1ihistoé ettevotlusega ning poisid-tiidrukud  koostoona) Oppetddvormide
labiviimine.

8. Hindamine

Opilase hindamisel on oluline ka dpilase enesehinnang. Opiiilesande teostamisel hinnatakse
planeerimist ja disaini, valikute tegemise ja pdhjendamise oskust ning seoste kirjeldamise
oskust, valmistamisprotsessi, Opilase arengut, t66 tulemust, sh iiksikute {ilesannete sooritamist
ja toote esitlemise oskust. Opilase hindamisel vdetakse arvesse kultuurse kditumise reegleid ja
dpilase hoiakuid. Opilaste teadmiste, tehnilise nutikuse ja loovuse hindamisel kasutatakse ka
teste, probleemiilesandeid, voistlusménge, projekttdod jms.

9. Voimalik diferentseerimine

Oppesisu ja/vdi jirjestust voib kooliastmeti muuta vdi Opitut jirgmises kooliastmes
siigavamalt kisitleda. Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja
koostdds kisitod ja kodunduse Opetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse
kasitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpperithmi.

10. Voimalused 16iminguks ja ldbivate teemade késitlemiseks

Oppetundides 16imib ainedpetaja Oppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitdd,
elektroonika jms). Ainevaldkondlikult on tehnoloogiadpetuse tundides arvestatud nii poiste
kui ka tiidrukute osalemisvoimalusega ning samas on valdkonnas loodud voimalus Opilastel
teostada koostood. Nii késitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekavas on
valikteemade ja aineprojektide jaoks projektitod osa. Projektitodde valdkonna valikteemasid
ja aineprojekte saavad Opilased valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad dpivad
tehnoloogiadpetuse vai kisitod ja kodunduse rithmas. Loiming vdimaldab teistes dppeainetes
omandatud teadmisi praktiliselt rakendada ja seostada Opet erinevate eluvaldkondadega.
Samuti on Oppeainel tihedad kokkupuutepunktid ainekava ldbivate teemadega, see aitab
stivendada noorte teadlikkust meid timbritsevast maailmast ja terviklikkuse tabamise oskusi.

11. Kommentaarid muutustest vorreldes kehtiva ainekavaga ja rakendamisvajadused

Ainekava muutmisel oli rohuasetuse nihutamine ajakohasemaks, nii et dpilane tuleb toime
tanapdeva kiiresti muutuvas tehnoloogilises maailmas. Varasemate ainekavadega vorreldes
puudutavad muudatused tehnoloogiadpetuses nii kontseptuaalset kui ka sellest tulenevalt
sisulist poolt. Ainekava rShutab mdtestatud, analiilisivat, innovaatilist ja loovat praktilist



tegevust. Eesmairgiks oli vihendada Opilaste koormust Oppeaine sisus ja suunata Opetajaid
aktiivsete Oppemeetodite kasutamisele. Olulisel kohal on tihe side Oppekava iildosaga ja
ainevaldkondlik ning dppeainete 16iming.

Ainekava rakendamisvajadused:

e FErinevate materjalide, to6vahendite ja seadmetega to0tamisel on Oppetdd
korraldamiseks ja Opilaste turvalisuse tagamiseks vajalik, et Opperiihma suurus ei
iiletaks 15 Opilast.

e Tehnoloogiadpetuse  Opitulemuste  saavutamiseks on  vajalik  sisustatud
tehnoloogiadpetuse klass, milles on olemas seadmed, tdéovahendid ja materjalid
vastavalt ainekavas esitatule.

e Oppetddks on vastavalt dpilaste arvule vajalikud rahalised vahendid materjalide ja
toovahendite ostuks.

e Tehnoloogiadpetuses puuduvad kaasajastatud dpikud, vajadus koostatud ainekavast
lahtuvalt uute Opikute osas on koolides tilisuur. Tarvidus on uute dpetajaraamatute ja
mitmesuguste Oppematerjalide jarele (nt videod, veebipShised Oppematerjalid,
toojuhendid koos selgitavate illustratsioonidega jne).

e Lihtuvalt uuendatud ainekavast on vajalik koolitada tehnoloogiadpetuse Opetajaid
(sitani on koolitatud t600petuse Opetajaid, mis erineb pdohimotteliselt ja
paradigmaatiliselt ~ tehnoloogiadpetuse  Opetajate  koolitamisest) ja  luua
tehnoloogiadpetuse Opetajatele funktsioneeriv tdiendkoolitussiisteem.



