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Valikaine ,,Informaatika”

1l KOOLIASTE

1. Opetamise eesmdrgid

Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases oppetdos eelkdige infot otsides, toodeldes ja
analiilisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

2. Oppetegevus ja libivad teemad

Informaatikat opitakse Il kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivdppe vormis. Opilastel
voimaldatakse ise tehes oppida uusi toovotteid. Loenguid tuleks valtida, kuid samaaegu tagada
sisteemne  kasitlus Opitavatest oskustest eelkdige hiasti kavandatud ja tagasisidestatud
Opiiilesannete kaudu.

Et tagada Opitust arusaamine, tuleb toetada Gpilaste refleksiooni dpitu kohta ja suulisi ettekandeid.
Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma to6votteid
ning otsuseid.

Peale valdavalt individuaalsete iilesannete tuleks dpilastele voimaldada rithmatdod (sh veebipohist
keskkonda kasutades). Oluline on jirgida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides
jarjestikustes tundides individuaalset ja riihmatd6d ning avastuslikku ja esitluslikku Opistrateegiat.
Referaadi ja esitluse koostamise teemad vdetakse iildjuhul teistest Sppeainetest, aidates seelédbi
kaasa Oppeainete 1oimumisele.

Informaatika dpetamise pohimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: ndited, lilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust
esiletoovaid dppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: ldbiva teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) tihisdpe: nii informaatikatundides kui ka kodutédde puhul on eelistatud koost6ds dppimise
meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse liheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;
6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vOimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;



7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise tookeskkonna ning propageerib
ohutuid kéitumisviise vorgukeskkonnas;

8) 16imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste dppeainete teemasid;
9) sdltumatus tarkvaratootjast: dpe ei tohi olla iiles ehitatud tliksnes iihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.

3. Opilastes kujundatavad iildpéddevused

1) kultuuri- ja vaartuspadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi iildkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja vdirtustada oma seotust teiste inimestega, iihiskonnaga,
loodusega, oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuripirandiga ning niitidiskultuuri siindmustega;
vadrtustada loomingut ja kujundada ilumeelt; hinnata iildinimlikke ja tihiskondlikke vaartusi,
vaartustada inimlikku, kultuurilist ja looduslikku mitmekesisust; teadvustada oma vairtushinnanguid;

2) sotsiaalne ja kodanikupadevus — suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku, abivalmi ja
vastutustundliku kodanikuna ning toetada tihiskonna demokraatlikku arengut; teada ja jargida
ithiskondlikke vaartusi ja norme; austada erinevate keskkondade reegleid ja tihiskondlikku
mitmekesisust, religioonide ja rahvuste omapéra; teha koostood teiste inimestega erinevates
situatsioonides; aktsepteerida inimeste ja nende vadrtushinnangute erinevusi ning arvestada neid
suhtlemisel;

3) enesemaédratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi;
analiilisida oma kiitumist erinevates olukordades; kdituda ohutult ja jargida tervislikke eluviise;
lahendada suhtlemisprobleeme;

4) dpipadevus — suutlikkus organiseerida dppekeskkonda individuaalselt ja rithmas ning hankida
oppimiseks, hobideks, tervisekditumiseks ja karjdarivalikuteks vajaminevat teavet; planeerida
Oppimist ja seda plaani jargida; kasutada Gpitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades;
seostada omandatud teadmisi varemdpituga; analiilisida oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja
enesekindlust ning selle pohjal edasise dppimise vajadusi;

5) suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt viljendada nii emakeeles kui
ka vodrkeeltes, arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning suhtlemise turvalisust; ennast
esitleda, oma seisukohti esitada ja pohjendada; lugeda ning eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste
ning ilukirjandust; Kirjutada eri liiki tekste, kasutades korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid
ja sobivat stiili; vaartustada digekeelsust ja véljendusrikast keelt ning kokkuleppel pohinevat
suhtlemisviisi;

6) matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus — suutlikkus kasutada matemaatikale
omast keelt, simboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus; suutlikkus kirjeldada timbritsevat maailma
loodusteaduslike mudelite ja mddtmisvahendite abil ning teha tdenduspdhiseid otsuseid; moista
loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid; kasutada uusi tehnoloogiaid eesmérgiparaselt;

7) ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi
erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; nidha probleeme ja neis peituvaid voimalusi, aidata kaasa
probleemide lahendamisele; seada eesmirke, koostada plaane, neid tutvustada ja ellu viia; korraldada
iihistegevusi ja neist osa votta, ndidata algatusvoimet ja vastutada tulemuste eest; reageerida loovalt,
uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele; votta arukaid riske;



8) digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks Kiiresti muutuvas
tthiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja sdilitada
digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvéirsust; osaleda digitaalses
sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koost6dd erinevates
digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vddrtuspohimaotteid
nagu igapdevaelus.

4. Oppesisu

Infoiihiskonna tehnoloogiad

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad votted ja vahendid.
Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse
identiteedi kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kditumise alused. Kooli infosiisteemide ja
e-oppekeskkonna kasutamise reeglid.

Eesti e-riik ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel.
Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee
kasutamine.

Personaalse 6pikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi kasutamine
opikogemuse refleksiooniks. Wiki ja veebipdohise kontoritarkvara kasutamine dokumentide
loomiseks koostdds kaasdpilastega. Uhisjdrjehoidjate ja vookogude kasutamine. Arendusprojekti
alustamine ning selle tarvis veebipdhise koostéokeskkonna loomine.

Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid. Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja andmefailide
sdilitamine, mirgendamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel. RSSi tellimine. Fotode,
videote ja esitluste vistutamine veebilehele. Podcast’i loomine.

Osalus virtuaalses praktikakogukonnas. Veebipohise koosoleku kavandamine ja pidamine,
dokumenteerimine. Rithmaarutelu korraldamine ning probleemipdhine dpe veebipdhises keskkonnas.
Rithma ajahaldus. Digitaalsete dokumentide versioonihaldus, koostd6 tihe dokumendi koostamisel.

5. Opitulemused

1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise uue
virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipohise koostookeskkonna;

2) kasutab etteantud voi enda valitud veebipohist keskkonda sihipédraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasdna, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

3) reflekteerib oma Opikogemust ajaveebi kasutades;

4) koostab koostods kaasopilastega hiipertekstidokumente Wiki abil;

5) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio, andmed),
lahtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi tingimustest;

6) kasutab ratsionaalselt valitud mérksdnu ning tihisjarjehoidjaid omaloodud voi internetist leitud
sisu margendades;

7) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse, tellib RSS-voo;

8) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

9) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte e- teenuseid,
10) vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

11) rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses opitut arendusprojekti tehes;



12) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik
vOorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste identiteeti.






