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3. KLASS

1. Oppe- ja kasvatuseesmdrgid

Kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid,

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus;

3) analiilisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades omandatud ainealast

terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;

4) mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja vaértustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist
suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

2. Oppetegevus ja ldbivad teemad

1. Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes t6ddes, lugude visuaalne jutustamine.
2. Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.
3. Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.



4. Oma toode esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende to6de vaatlemine.
5. Tootamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, to6vahendite ja to6koha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

Kunstiainetes on voimalik kaasata kdiki 1dbivaid teemasid, kuigi monega on seotus tugevam. Teemad ,,Véértused ja kdlblus” ning ,,Kultuuriline
identiteet” on kunstiainetele eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse kultuuri rolli
igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui kaasaja kultuurinéhtustesse.
Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid véirtusi
kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel,
muusikatiritustel ja Opilastodde naitustel.

Teemaga ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine” seondub kunstides oma voimete ja huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka
iildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh dpioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

Lébiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja
vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas toimetuleva
inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ 16imimine kunstide dppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja
viljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat mdju, neist vdivad alguse saada elu jooksul piisivad harrastused.
See 10imub nii elukestva dppe pohimdtte teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,, Tervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale,
toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Jélgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid todprotsessis, suurt tdhelepanu pdoratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.
Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja jatkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond” késitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See
holmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid,
keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse
kiisimustega.

3. Uldpédevused



Kunstivaldkond voimaldab kujundada kdiki iildpadevusi igapdevases Oppetdds nii teooria kui ka praktiliste tegevuste kaudu. Padevustes
eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vadrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll Gpetajal,
kes loob oma viirtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku Opikeskkonna ning mojutab Opilaste vaartushinnanguid ja
kiitumist. Uldpidevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostdd.

Kultuuri- ja véirtuspadevus. Kunstivaldkonna Oppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja ihisel kultuuripdrandil pohinevat kultuuriruumi
oppija identiteedi osana. Tegevustes védrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate
kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile
arutlemine Opetavad teadvustama kunsti ja muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja
probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist koikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus. Uurimuslikud ja praktilised rithmatd6d, loovtdod, arutlused ja esitlused, tihismusitseerimine,
tihisteskunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeiilestes oppeprojektides osalemine kujundavad koostddvalmidust ning aitavad
vadrtustada iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist {ihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes
harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna
kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jétkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemaédratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiisi oskuse arendamine aitavad tundma dppida oma huve ja vdimeid
ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kisitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilistidentiteeti.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse &pipddevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja todvormide kaudu, mis vdimaldavad opilastel
teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiiiisimist ja tolgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid
tilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis
aitavad jirjest suurendada Oppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspiadevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms radkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset
emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. T66de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
viljendusoskust ning ainealase oskussdnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtodde koostamine eeldab
oskust mdista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, Gppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning
,,tolkides” sonumeid iihest keelest teise.



Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja rithmat66, uurimuslikud ning probleemipohised
tilesanded ja Opitava sidumine niilidisacgse igapdevaeluga. Kunstiainetes véartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab voimaluse katsetada erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise voimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima, vastutama toode 1dpetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapddevus. Kunstiainetes rakendatavate iilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme,
arutleda lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm
jne), vordlema ja liigitama erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja
tehnoloogia sdnavara ja mdisteid. Loomeiilesandeid tdites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma
teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus

Digipadevus
4. Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, riitm). Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused.
Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (ndit joonistamine, maalimine, trilkkkimine, kollaaz jne).
Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks.

Turvaline ning keskkonnasééstlik tarbimine.

Lahitimbruse loodus .

5. Opitulemused

1) tunneb rodmu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega;

3) kasutab erinevaid joonistamise t6ovotteid ning tehnikaid;

4) tunneb lahitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

5) véidrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pohimdtteid;



1.klass, 2.klass, 3.klass

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Oma toode esitlemine, selgitamine ja kaaslaste kuulamine. To6tamine ise-seisvalt ja grupis.
Pdhielementide- joon, vdrv, vorm, ruum, riitm jt tundmadppimine.
Iseloomulike tunnuste ning peamise esiletoomine.

Erinevate tehnikate, materjalide, vitete ja vahendite labiproovimine.

Minguasjade ja omameisterdatud mudelitega lavastuslikud méngud.
Piltjutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade vordlus.




Pildiline ja ruumiline viljendus

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.

Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja vérvi abil.

UMBRUS

Vabanemine stampkujunditest (paikese-neljandik, aknarist jm).
Puude, méigede, pilvede jne kujutamine mitmel erineval moel.
Maastik kevadel, suvel, siigisel, talvel.

ASJAD

Tuttavate asjade kujutamine - lilled, ménguasjad ...

Eseme tdhtsamad tunnused.

Esimesed katsetused kujutamisel natuurist.

INIMENE

Inimese vanus, amet jne, joonistamine méalu jargi.

Algsed proportsioonireeglid.

Diinaamiline kriipsujuku litkumise kavandamisel.
GEOMEETRIA

Maisted kolmnurk, ruut, ring ...

Geomeetrilistest kujunditest pilt.

Plasttaarast, karpidest loomade vm meisterdamine.




Disain ja keskkond

Situatsiooni kirjeldav lahteiilesanne.
Ideede selgitamine, vormistamine jooniste ja makettidena.
Disaini roll igapdevaelus: triikised, tarbevormid, ruumid, hooned, keskkond jne.

Vormi ja funktsiooni seos.

MARK

Geomeetriliste kujundite erinevad tahendused.
Liiklusmarkide keel

Stilisatsioon.

KIRI

Oma nime kujundus portfooliol vms.
Dekoratiivkiri kingipakil vms.

Srifti valik vastavalt iilesandele.

Kunstitunnis omandatud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega tdotades.




Meedia ja kommunikatsioon

Meediad kodus ja koolis.
Pildilise jutustuse vormid ja vahendid (illustratsioon, koomiks, reklaam, animatsioon, foto, video).
Asjade tdhendus pildil (nt loodus-materjalidest installatsiooni jaddvustamine fotona).

Piltjutustuste kujundamine (nt foto sidumine joonistuste ja tekstiga).

e-kaart.

Uue tdhenduse andmine asjadele voi kujutatavale konteksti muutmisega (nt juurviljadest tegelased tervisliku

toitumise-videos).




Vana ja uue vordlemine. Eesti kultuuripirandi tdhtteosed.

Muuseumide ja néituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.
EESTI JA MAAILM

Keskaegsed hooned.

Lossid, kindlused ja mdisahooned.

Lahikonna kunstigalerii, muuseumi asukoht ja funktsioon.

RAHVAKUNST

Laulupidu ja rahvariided.

Kunstikultuur

Talu ja taluriistad.

Kindamustrid, sokisddred vms.

7. L6iming
Ldiming teiste valdkonnapddevuste ja ainevaldkondadega

Niiiidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud koigi inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu
mdotteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.




1. Oppe- ja kasvatuseesmdrgid

Too0petusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r60mu ja rahuldust t66 tegemisest;

2) dpib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

3) tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja toovahendeid ning lihtsamaid to6tlemisviise;
4) motleb vélja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

5) tootab ohutult iiksi ja koos teistega;

6) hoiab puhtust kodus ja koolis ning tdidab isikliku hiigieeni ndudeid,

7) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

8) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

2. Oppesisu ja épitulemused

1. Kavandamine

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;
2) kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid;

Oppesisu

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapieval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine.
Ideede visandamine paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.



2. Materjalid

Opitulemused

Opilane:

1) eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast,karvatraat jne);
2) oskab materjale ihendada ja kasutada.

Oppesisu

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne). Materjalide saamislugu,
omadused, otstarve ja kasutamine.

Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. ldeede leidmine materjalide korduskasutuseks.

3. Tootamine

Opitulemused

Opilane:

1) tootab dpetaja suulise juhendamise jérgi ning kasutab abivahendina lihtsat to6juhendit;
2) julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida ja moelda;

3) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

4) arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha korrashoiu {ile;

5) tutvustab ja hindab oma t66d.



