
RAKVERE PÕHIKOOLI ÕPPEKAVA 

AINEKAVA 

 

KUNSTIÕPETUS 

I KOOLIASTE  

3. KLASS 

 

1. Õppe- ja kasvatuseesmärgid  

 

Kunstiõpetusega taotletakse, et õpilane:  

1)  tunnetab  ja  arendab  oma  loomingulist  potentsiaali,  õpib  tundma  visuaalsete  kunstide väljendusvahendeid  ning  suudab  luua  erinevaid  

kunstiteoseid,  rakendades  loovalt  õpitud teadmisi ja tehnikaid;   

2) kasutab erinevaid mõtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapäevases elus;   

3) analüüsib kunstiteoseid  ja visuaalset keskkonda, kasutades omandatud ainealast  

terminoloogiat, ning põhjendab oma arvamust;   

4) märkab  esemelise  keskkonna  ja  visuaalse  meedia  esteetilisi,  eetilisi,  funktsionaalseid  ja ökoloogilisi aspekte;  

5) õpib tundma ja väärtustab nii mineviku kunstipärandit kui ka nüüdisaegset kunsti;  

6) seostab  omavahel  kunsti  ning  kultuuri,  ühiskonna,  teaduse  ja  tehnoloogia  arengut  ning mõistab kunsti kui kultuuridevahelist 

suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.  

  

2. Õppetegevus  ja läbivad teemad 

  

1.  Esemete,  olendite,  sündmuste  kujutamine  omas  laadis  endale  tähenduslikes  töödes,  lugude visuaalne jutustamine.  

2.  Mitmesuguste  kunstitehnikate  ja  töövõtete  õppimine,  katsetamine  ja  loominguline rakendamine.   

3.  Muuseumide ja kunstinäituste külastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.  



4.  Oma tööde esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende tööde vaatlemine.  

5.  Töötamine  iseseisvalt  ja  rühmas. Materjalide,  töövahendite  ja  töökoha  otstarbekas  ning  teisi arvestav kasutamine.   

Kunstiainetes on võimalik kaasata kõiki läbivaid teemasid, kuigi mõnega on seotus tugevam. Teemad „Väärtused ja kõlblus” ning „Kultuuriline 

identiteet” on kunstiainetele eriomased. Õppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripärandiga, teadvustatakse kultuuri rolli 

igapäevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui kaasaja kultuurinähtustesse. 

Väärtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist väljendamist. Õpilasi suunatakse osalema ühiseid väärtusi 

kujundavatel kunstisündmustel (näitused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tähtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, 

muusikaüritustel ja õpilastööde näitustel.  

Teemaga „Elukestev õpe ja karjääri planeerimine” seondub kunstides oma võimete ja huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka 

üldisemate mõtlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh õpioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekülgsete väljunditega igapäevaelus ning 

kunstidega seotud elukutsetega.  

Läbiv teema „Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega, mille vältel kasutatakse erinevaid oskusi ja 

vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi võimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, õpi- ja töökeskkonnas toimetuleva 

inimese kujunemist.  

Eelnevaga haakub samuti läbiva teema „Kodanikualgatus ja ettevõtlikkus” lõimimine kunstide õppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja 

väljendama oma seisukohti ühiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.  

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat mõju, neist võivad alguse saada elu jooksul püsivad harrastused. 

See lõimub nii elukestva õppe põhimõtte teadvustamise kui ka läbiva teemaga „Tervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale, 

töövahendeid ja instrumente, mille juures tuleb järgida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.  

Jälgitakse enda tervise ja ohutuse nõudeid tööprotsessis, suurt tähelepanu pööratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. 

Kunstide eriline panus teemade „Keskkonna ja jätkusuutlik areng” ning „Teabekeskkond” käsitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See 

hõlmab mitmekülgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni väljendusvahendid, 

keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna võimaluste ja ohtudega ning autorikaitse 

küsimustega.  

3. Üldpädevused 



Kunstivaldkond  võimaldab  kujundada  kõiki  üldpädevusi  igapäevases  õppetöös  nii teooria kui ka praktiliste tegevuste kaudu. Pädevustes 

eristatava nelja omavahel seotud komponendi  –  teadmiste,  oskuste,  väärtushoiakute  ja -hinnangute  –  kujundamisel  on kandev  roll  õpetajal,  

kes  loob  oma  väärtushinnangute  ja  enesekehtestamisoskusega sobiliku  õpikeskkonna  ning  mõjutab  õpilaste  väärtushinnanguid  ja  

käitumist. Üldpädevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostöö. 

Kultuuri-  ja  väärtuspädevus.  Kunstivaldkonna  õppeainetes  rõhutatakse kultuuriteadmisi  ja  ühisel  kultuuripärandil  põhinevat  kultuuriruumi  

õppija  identiteedi osana.  Tegevustes  väärtustatakse  individuaalset  ning  kultuurilist  mitmekesisust. Käsitletavate  teemade,  analüüsitavate  

kunstiteoste  ja  -sündmuste  kaudu  toetatakse eetiliste ning esteetiliste väärtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle  üle  

arutlemine  õpetavad  teadvustama  kunsti  ja muusikat  eneseväljenduse vahendina,  hindama  erinevaid  ideid,  seisukohti  ja  

probleemilahendusi  ning  austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kõikidesse infokanalitesse. 

Sotsiaalne  ja  kodanikupädevus. Uurimuslikud  ja  praktilised  rühmatööd,  loovtööd, arutlused ja esitlused, ühismusitseerimine, 

ühisteskunstiprojektides ning valdkondlikes ja  valdkondadeülestes  õppeprojektides  osalemine  kujundavad  koostöövalmidust  ning aitavad  

väärtustada  üksteise  toetamist.  Kultuurisündmustel  osalemine  aitab  kujundada kultuurilist  ühtsustunnet.  Kunstiteoste  üle  arutledes  

harjuvad  õpilased  oma  seisukohti kaitsma  ning  teiste  arvamustest  lugu  pidama.  Kunstiained  teadvustavad  inimese  kui keskkonna 

kujundaja ja kasutaja mõju, juhtides teadlikult ning jätkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes 

keskkondades. 

Enesemääratluspädevus.  Pidev  tagasiside  andmine  ja  eneseanalüüsi  oskuse arendamine  aitavad  tundma  õppida  oma  huve  ja  võimeid  

ning  kujundada  positiivset minapilti.  Kultuuriliste  ja  sotsiaalsete  teemade  käsitlemine  (vaadeldavad kultuurinähtused,  kunstiteoste  ja  

muusikapalade  ainestik  ning  sõnumid  jne)  aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilistidentiteeti. 

Õpipädevus.  Kunstides  kujundatakse  õpipädevust  eriilmeliste  ülesannete, õppemeetodite  ja  töövormide  kaudu,  mis  võimaldavad  õpilastel  

teadvustada  ning kasutada  oma  õpistiili.  Nii  individuaalselt  kui  ka  rühmas  lahendatavad  uurimis-  ja probleemülesanded  eeldavad  info  

hankimist,  selle  analüüsimist  ja  tõlgendamist  ning õpitu  kasutamist  uudsetes  olukordades.  Kunstides  saavad  õpilased  ise  jõukohaseid 

ülesandeid  luua,  oma  valikute  sobivust  kontrollida, uusi  oskusi  katsetada  ning järjekindlalt  harjutada.  Pidev  tagasiside  ja  eneseanalüüs  

aitavad  järjest  suurendada õppija rolli oma õpitegevuse juhtijana. 

Suhtluspädevus. Kunstiainetes on tähtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms rääkimine,  kasutades  kirjelduses  nii  korrektset  

emakeelt  kui  ka  ainespetsiifilist terminoloogiat. Tööde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade võrdlemine ja kaitsmine toetavad 

väljendusoskust ning ainealase oskussõnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste  referatiivsete  ning  loovtööde  koostamine  eeldab  

oskust  mõista teabetekste  ning  suunab  kasutama  mitmesuguseid  info esitamise  viise  (tekst,  joonis, skeem,  tabel,  graafik  jms).  

Kunstiainetes  tutvutakse  kunsti  ja  muusika  kui kommunikatsioonivahenditega,  õppides  tundma  neile  eriomast  mitteverbaalset  keelt ning 

„tõlkides” sõnumeid ühest keelest teise. 



Ettevõtlikkuspädevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja  rühmatöö,  uurimuslikud  ning  probleemipõhised  

ülesanded  ja  õpitava  sidumine nüüdisaegse  igapäevaeluga.  Kunstiainetes  väärtustatakse  uuenduslikke  ning  loovaid lahendusi.  Praktiline  

loovtegevus  annab  võimaluse  katsetada  erinevaid  ideede väljendamise  ja  esitlemise  võimalusi,  valides  leidlikult  sobivaid  meetodeid  ning 

rõhutades oma tugevaid külgi. Õpitakse tegevust planeerima ja analüüsima, vastutama tööde  lõpetamise  ja  tulemuse  eest.  Tutvutakse  ka  

valdkonnaga  seotud  elukutsete  ning institutsioonidega. 

Matemaatika-,  loodusteaduste  ja  tehnoloogiapädevus.  Kunstiainetes  rakendatavate ülesannete  lahendamiseks  tuleb  sõnastada  probleeme, 

arutleda  lahendusteede  üle, põhjendada  valikuid  ja  analüüsida  tulemusi.  Õpitakse  kasutama  kunstimõisteid (kompositsioon, struktuur, rütm 

jne), võrdlema ja liigitama erinevate nähtuste tunnuseid ning  kasutama  sümboleid.  Kunstiterminoloogias  kasutatakse  matemaatika  ja 

tehnoloogia  sõnavara  ja  mõisteid.  Loomeülesandeid  täites  õpitakse  kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,  mõistma 

teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus 

Digipädevus 

4. Õppesisu  

Visuaalse  kompositsiooni  baaselemendid  (joon,  värv,  rütm).  Inimeste,  esemete  ja looduse objektide iseloomulikud tunnused.   

Erinevate  kunstitehnikate  materjalid,  töövõtted  ning  -vahendid  (näit  joonistamine,  maalimine, trükkimine, kollaaž jne).  

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks.   

Turvaline  ning  keskkonnasäästlik tarbimine.    

Lähiümbruse loodus .  

 

5.  Õpitulemused 

1)  tunneb  rõõmu  kunstis  mängulisest  ja  loovast  tegutsemisest  ning  katsetab  julgelt  oma  

mõtete ja ideede erinevaid visuaalseid väljendusi;  

2)  tegutseb iseseisvalt ja teeb koostööd, arvestades kaaslastega;  

3) kasutab  erinevaid  joonistamise  töövõtteid  ning tehnikaid;   

4)  tunneb  lähiümbruse olulisi kunsti-  ja kultuuriobjekte; 

5) väärtustab  keskkonnateadlikke  kasutamise  ja  loomise põhimõtteid;   

 



 1.klass, 2.klass, 3.klass   
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Oma tööde esitlemine, selgitamine ja kaaslaste kuulamine. Töötamine ise-seisvalt ja grupis. 

  

Põhielementide- joon, värv, vorm, ruum, rütm jt tundmaõppimine. 

 

Iseloomulike tunnuste ning peamise esiletoomine. 

 

Erinevate tehnikate, materjalide, võtete ja vahendite läbiproovimine. 

 

Mänguasjade ja omameisterdatud mudelitega lavastuslikud mängud. 

 

Piltjutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon. 

 

Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade võrdlus. 
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Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.  

 

Peamise esiletõstmine suuruse, asukoha ja värvi abil. 

 

ÜMBRUS 

Vabanemine stampkujunditest (päikese-neljandik, aknarist jm). 

Puude, mägede, pilvede jne kujutamine mitmel erineval moel. 

Maastik kevadel, suvel, sügisel, talvel. 

ASJAD 

Tuttavate asjade kujutamine - lilled, mänguasjad … 

Eseme tähtsamad tunnused.  

Esimesed katsetused kujutamisel natuurist. 

INIMENE 

Inimese vanus, amet jne, joonistamine mälu järgi. 

Algsed proportsioonireeglid.  

Dünaamiline kriipsujuku liikumise kavandamisel. 

GEOMEETRIA 

Mõisted kolmnurk, ruut, ring ... 

Geomeetrilistest kujunditest pilt. 

Plasttaarast, karpidest loomade vm meisterdamine.  
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Situatsiooni kirjeldav lähteülesanne. 

 

Ideede selgitamine, vormistamine jooniste ja makettidena. 

 

Disaini roll igapäevaelus: trükised, tarbevormid, ruumid, hooned, keskkond jne. 

 

 Vormi ja funktsiooni seos. 

MÄRK 

Geomeetriliste kujundite erinevad tähendused. 

Liiklusmärkide keel  

Stilisatsioon. 

KIRI 

Oma nime kujundus portfooliol vms. 

Dekoratiivkiri kingipakil vms. 

Šrifti valik vastavalt ülesandele. 

 

 

 

 

 

Kunstitunnis omandatud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega töötades. 
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Meediad kodus ja koolis. 

 

Pildilise jutustuse vormid ja vahendid (illustratsioon, koomiks, reklaam, animatsioon, foto, video). 

 

Asjade tähendus pildil (nt loodus-materjalidest installatsiooni jäädvustamine fotona).  

 

Piltjutustuste kujundamine (nt foto sidumine joonistuste ja tekstiga).  

e-kaart. 

 

Uue tähenduse andmine  asjadele või kujutatavale konteksti muutmisega (nt juurviljadest tegelased tervisliku 

toitumise-videos). 

 



 

7. Lõiming  

Lõiming teiste valdkonnapädevuste ja ainevaldkondadega  

Nüüdisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud kõigi inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu 

mõtteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste 

ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.  
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Vana ja uue võrdlemine. Eesti kultuuripärandi tähtteosed.  

 

Muuseumide ja näituste külastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.  

EESTI JA MAAILM 

Keskaegsed hooned.  

Lossid, kindlused ja mõisahooned.   

Lähikonna kunstigalerii, muuseumi  asukoht ja funktsioon. 

RAHVAKUNST 

Laulupidu ja rahvariided.  

Talu ja taluriistad. 

Kindamustrid, sokisääred vms. 

 

 



 

1. Õppe- ja kasvatuseesmärgid   

  

Tööõpetusega taotletakse, et õpilane:  

1)  tunneb rõõmu ja rahuldust töö tegemisest;  

2) õpib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;  

3)  tunneb  ning  kasutab  mitmesuguseid  materjale  ja  töövahendeid  ning  lihtsamaid töötlemisviise;   

4) mõtleb välja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;  

5)  töötab ohutult üksi ja koos teistega;  

6) hoiab puhtust kodus ja koolis ning täidab isikliku hügieeni nõudeid;  

7)  teab tervisliku toitumise vajalikkust;   

8) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.  

 

 

2. Õppesisu ja õpitulemused 

1. Kavandamine  

Õpitulemused  

Õpilane:  

1) kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;  

2) kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid;  

 

  

Õppesisu  

Ümbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tänapäeval.   

Rahvuslikud mustrid  ja motiivid.  Ideede otsimine  ja valimine, abimaterjali ning  info kasutamine.  

Ideede visandamine paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.   

  

   



2. Materjalid  

Õpitulemused  

Õpilane:  

1) eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast,karvatraat jne);   

2) oskab materjale ühendada ja kasutada.  

  

Õppesisu  

Looduslikud  ning  tehismaterjalid  (paber,  kartong,  papp,  tekstiil,  nahk,  plast,  vahtmaterjal,  puit, traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, 

omadused, otstarve ja kasutamine.   

Katsetused  erinevate  materjalidega,  nende  omaduste  võrdlemine.  Ideede  leidmine  materjalide korduskasutuseks.   

  

3. Töötamine  

Õpitulemused  

Õpilane:  

1)  töötab õpetaja suulise juhendamise järgi ning kasutab abivahendina lihtsat tööjuhendit;  

2)  julgeb oma idee teostamiseks ise võimalusi valida ja mõelda;  

3) arvestab ühiselt töötades kaaslasi;  

4) arutleb ohutuse vajalikkuse ja töökoha korrashoiu üle;  

5)  tutvustab ja hindab oma tööd.  

  

 

 

 


