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1.KLASS

1.0petamise eesmdirgid

Pdohikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1.1 saab ettekujutuse matemaatika kohast inimtegevuses;

1.2 dpib limbritseva maailma esemeid ja nihtusi struktureerima (jirjestama, vordlema, riihmitama, loendama, mddtma jne);
1.3 dpib arvutama peast

1.4 omandab esmase ruumikujutluse;

1.5 dpib tundma pohilisi tasandilisi ja ruumilisi kujundeid ning oskab rakendada Spitut praktikas;

1.6 Opib iildistama ja loogiliselt arutlema;

1.7 arendab oma matemaatilisi vdimeid ja leidlikkust;

1.8 tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest.

2. Oppetegevus ja ldbivad teemad

Esimeses klassis tugineb matemaatika Oppimine arvude tundmisele ja loendamisoskusele. Esimeses teemati tugev seos loodus- ja
inimesedpetusega, kus sageli esinevad analoogilised alateemad voi samad moisted, nt aja arvutamine kella ja kalendri abil.

Opitegevus peab olema suunatud dpilase kui isiksuse mitmekiilgsele arengule, arvestama opilase individuaalseid isedrasusi ja vdimeid,
unustamata seejuures kollektiivse meeskonnat6d kujundamise vajadust. Selleks sobivad mitmed aktiivoppe meetodid ja vormid, riihmatdo,
probleemdpe, jne. Need on ka tegevused, mille kdigus siiveneb ja areneb dpilase tildine Gpimotivatsioon, mis omakorda tagab matemaatikahuvi
sdilimise ja arengu.



Oppetegevuses tuleb arvestada, et oluline on dpilase iseseisev t66. Peale tahteliste omaduste arengu tagab see parema arusaamise matemaatikast
kui ainest, matemaatika tdhtsusest teistes ainetes, matemaatika rollist igasuguses praktikas. Pohiliselt toimub iseseisev t00 matemaatikas
mitmesuguste lilesannete lahendamise kaudu.

Peast arvutamise harjutamiseks on hea véimalus pranglimine www.miksike.ee

Lébiva teema probleemistik jouab matemaatikakursusesse eelkdige 14bi seal esitatavate lilesannete, milles kasutatakse reaalseid andmeid
keskkonnaressursside kasutamise kohta. Ladbi Oppetegevuste arendatakse siddstvat suhtumist timbritseva suhtes ja Opitakse vaartustama
elukeskkonda, voimalikud on duesdppe tunnid.

Matemaatikadpetajate eeskuju jargides opivad Opilased votma isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ja omandama vastavaid
vaartushinnanguid ning kditumisnorme. Kujundatakse kriitilist motlemist ja probleemide lahendamisoskust, hinnatakse kriitiliselt erinevaid
keskkonna ja inimarengu perspektiive.

Lébiv teema keskkond ja iihiskonna jatkusuutlik areng.

3. Uldpédevused

Kultuuri- ja vaartuspddevus. Matemaatika on erinevaid kultuure ithendav teadus, milles opilased

saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Opilasi suunatakse

tunnetama loogiliste mottekédikude elegantsi ning dpitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega. Matemaatika
Ooppimine arendab Opilastes selliseid iseloomuomadusi nagu sihikindlus, piisivus, visadus, tdpsus ja tdhelepanelikkus, samuti Opetab
distsipliini jirgima. Lahendades matemaatikaiilesandeid, tekib huvi {imbritseva vastu ning arusaamine loodusseadustest. Opilased dpivad
mairkama matemaatika seotust igapdevaeluga, aga ka aru saama, et matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi moista.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus. Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse
selleteemaliste iilesannete lahendamise kaudu. Paaris- ja grupitoodega arendatakse Opilastes
koost60- ja vastastikuse abistamise oskusi, kasvatatakse sallivust erinevate matemaatiliste
vOimetega Opilaste suhtes.

Eneseméératluspddevus. Matemaatikas on téhtsal kohal Opilaste iseseisev t00. Iseseisva
iilesannete lahendamise kaudu vodimaldatakse Opilastel hinnata ja arendada oma matemaatilisi voimeid.


http://www.miksike.ee/

Opipiadevus. Matemaatikat dppides on viga oluline tunnetada Opimaterjali siigavuti ning saada kdigest aru. Probleemiilesandeid
lahendades arendatakse analiilisimise, ratsionaalsete votete otsimise ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Oluline on ka iildistamise ja
analoogia kasutamise oskus, samuti oskus kanda oOpitud teadmised iile elus ette tulevatesse olukordadesse. Osa matemaatikateadmistest
peaks Opilane saama uurimusliku Oppet6d kaudu ja interneti voimalusi kasutades.

Suhtluspiddevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet selgelt, lithidalt ja

tapselt. Eelkdige toimub see hiipoteese sOnastades ning iilesande lahendust vormistades.

Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida vilja etteantud suuruse leidmiseks
vajalik info. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek eri viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud infot mdista,
seostada ja edastada.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Matemaatikas arendatakse oskusi,
mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete t66tlemise, modtmise, vordlemise, liigitamise, siistematiseerimise
meetodeid ja tehnikaid.

Ettevotlikkuspadevus. Ettevotlikkuspadevust arendatakse eluliste andmetega iilesannete
lahendamise kaudu. Erinevate lahendusteede leidminearendab paindlikku mdtlemist ning ideede
genereerimise oskust

Digipéadevus
4. Oppesisu

ARVUD. Arvutamine (hinnang ajale 48 tundi)

= Mirgid+, -, =, >, <.

= Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine, kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.
= Jdrgarvud.

* Liitmine ja lahutamine 20 piires. Lihtsaimad tihte sisaldavad vordused

= Liitmise ja lahutamise vaheline seos.

= Téiskiimnete liitmine ja lahutamine saja piires.

Mod6tmine ja tekstiilesanded ( hinnang ajale 36 tundi)



Kaéibivad rahaiihikud.

Mootiihikud: meeter, sentimeeter, gramm, kilogramm, liiter,
Minut, tund, 66pdev, nddal, kuu, aasta;

Kella tundmine téis-, veerand-, pool- ja kolmveerandtundides.
Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires liitmisele ja lahutamisele.

Geomeetrilised kujundid (hinnang ajale 12 tundi)
Punkt, sirgloik ja sirge

Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende elemendid tipp, kiilg ja nurk
Ring. Kuup, risttahukas ja piliramiid; nende tipud, servad ja tahud

Kera

Esemete ja kujundite rithmitamine, asukoha ja suuruse kirjeldamine ning vdrdlemine
Geomeetrilised kujundid meie timber

Ajavaru 9 tundi

5. Opitulemused

1. klassi lopetaja teab ja tunneb:

loeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 —100;

paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;

teab ja kasutab moisteid vOrra rohkem ja vorra vihem

lidab peast 20 piires; lahutab peast ileminekuta kiimnest 20 piires

omab esialgsed oskused lahutamiseks {ileminekuga kiimnest 20 piires

nimetab tiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;

liiddab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires

asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal puuduvat arvu oma arvutusoskuste piires.
kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende tdhiseid m ja cm;
moddab joonlaua voi mdoddulindiga vahemaad/eseme mdotmeid meetrites voi sentimeetrites;
teab seost 1 m = 100 cm;



kirjeldab massitihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende tihiseid kg ja g;
kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle tdhist 1;

nimetab ajaiihikuid minut, tund 66paev, nadal, kuu ja aasta;

teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 60pdev = 24 tundi;

iitleb kellaaegu (ilma sonu “veerand” ja “kolmveerand” kasutamata, niit. 18.15);

nimetab Eestis kéibivaid rahatihikuid, kasutab neid lihtsamates tehingutes;

teab seost 1 euro = 100 senti

koostab matemaatilisi jutukesi hulki ihendades, hulgast osa eraldades ja hulki vorreldes;

lahendab tihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja lahutamisele 20 piires;

ptstitab ise kiisimusi osalise tekstiga tilesannetes;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust

eristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi punkt ja sirgldik;

joonestab ja mdddab joonlaua abil sirgldiku

eristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest kujunditest; nditab nende tippe, kiilgi ja nurki;

eristab ringe teistest kujunditest;

eristab kuupi, risttahukat ja piiramiidi teistest ruumilistest kujunditest; nditab maketil nende tippe, servi ja tahke
eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;

riihmitab esemeid ja kujundeid tihiste tunnuste alusel;

vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel;

leiab timbritsevast opitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.



