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1. KLASS

1. Opetamise eesmdrgid
Kunsti- ja tooopetusega taotletakse, et Opilane:

tunneb rddmu ja rahuldust t66 tegemisest;

Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

analiilisib kunstiteost, teiste pilte

tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja tdovahendeid ning lihtsamaid to6tlemisviise;
motleb loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

tootab ohutult iiksi ja koos teistega;

hoiab puhtust kodus ja koolis ning tiidab isikliku hiigieeni noudeid;

teab tervisliku toitumise vajalikkust;

hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.
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2. Oppetegevus ja lébivad teemad

1. Esemete, olendite, stindmuste kujutamine

2. Erinevate kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine
3. Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine

4. Oma t60de esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine

5. Tootamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide otstarbekas kasutamine



Kunst ja to6opetus seostub koigi ldbivate teemadega.

Elukestev ope - Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja tiheskoos t66tamine
aitavad arendada ning analiilisida oma t66voimeid.

Keskkond - Téhtis on toodet valmistades kasutada sdastlikult nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu pooratakse
keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede
realiseerimise ja t00 korraldamise oskus on liks valdkonna dppeainete pohilisi eesmirke.

Kultuuriline identiteet - Tutvumine esemelise kultuuriga vdimaldab niha kultuuride erinevust maailma eri paigus. Opitakse
mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel.

Teabekeskkond - Interneti kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja késitootegijate
loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon - Arutletakse arvuti kasutamise voimaluste {ile oma t66de kavandamisel ja esitlemisel.

Tervis ja ohutus - Erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda tdoohutusega ning arvestada ohutusnoudeid.

Viirtused ja kolblus- Tehnoloogiaainetes kujuneb véirtustav suhtumine toosse ning t60 tegijasse. Rithmas tootamine annab
vadrtuslikke kogemusi tiksteisega arvestamisel.

3. Uldpddevused

Kultuuri- ja vairtuspadevus. Kirjandusdpetuses on peamine rdhk kdlbeliste ja esteetilisemotsionaalsete vadrtuste ning
kultuurivdartuste kujundamisel ilukirjandus- ja aimetekstide kaudu. Keeledpetus rohutab vaimseid ja kultuurivdirtusi: keele kui
rahvuskultuuri kandja tdhtsust, keeleoskust kui inimese identiteedi olulist osa. Keeledpetuses véirtustatakse funktsionaalset
kirjaoskust ning teadlikku kriitilist suhtumist teabeallikatesse, sh meediasse.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus. Keele- ja kirjandustundides kasutatava paaris- ja riihmatoo kédigus kujundatakse koostdooskust,
julgustatakse oma arvamust vélja iitlema, kaaslaste ideid tunnustama ja teistega arvestama, thiseid seisukohti otsima. Eri
laadi {iilesannete kaudu kujundatakse oskust suhelda eetiliselt ja olusid arvestades nii suuliselt kui ka kirjalikult, nii vahetult
kui ka veebikeskkonnas.

Enesemairatluspidevus. Tekstide iile arutledes kujundatakse Opilastes positiivset minapilti. Opiolukordades luuakse vdimalused
suhestuda kisitletavate teemadega, looviilesannete kaudu tuuakse esile Opilaste eripirad ja anded, vormitakse maailmavaade.



Opipidevus. Keele- ja kirjandustundides arendatakse kuulamis-ja lugemisoskust, eri liiki tekstide mdistmist, fakti ja arvamuse
eristamist, erinevatest allikatest teabe hankimist ja selle Kkriitilist kasutamist, eri liiki tekstide koostamist ning oma arvamuse
kujundamist ja sOnastamist.

Suhtluspddevus. Keele- ja kirjandustundides kujundatakse suulise ja Kirjaliku suhtluse oskust, suhtluspartneriga arvestamist
ning sobiva kditumisviisi valikut, oma seisukohtade esitamise ja pohjendamise oskust. Oppetegevuse ja Oppetekstide kaudu
pannakse alus Opilaste diskuteerimis- ja vditlemis- ning tdnapédevasele kirjaliku suhtlemise oskusele.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane paddevus. Teabetekstide abil arendatakse oskust lugeda teabegraafikat voi muul
viisil visuaalselt esitatud infot, leida arvandmeid, lugeda ja mdista tabelite, skeemide, graafikute ning diagrammidena esitatud
infot ning seda analiilisida, sonalise teabega seostada ja tdlgendada. Vanemates tekstides kasutatud mddtiihikute teisendamise kaudu
edendatakse arvutusoskust. Opitakse eristama teaduslikku teavet ilukirjanduslikust ja populaarteaduslikust teabest ning
kasutama tehnoloogilisi abivahendeid tekstide loomisel, korrigeerimisel ja esitamisel.

Ettevatlikkuspddevus.  Ettevotlikkuse ning  vastutustunde kujunemist toetatakse nii meedia- ja Kirjandustekstidest kui ka
igapdevaelust ldhtuvate eakohaste probleemide arutamisega, nende suhtes seisukoha vOtmise ja neile lahenduste otsimisega nii
keele- ja kirjandustundides kui ka loovtoddes. Ettevotlikkuspadevuse kujunemist soodustab Opilaste osalemine projektides, mis
eeldavad Opilaste omaalgatust ja aktiivsust ning keele- ja kirjandusteadmiste rakendamist ning tdiendamist eri allikatest.

Digipiddevus

4. Oppesisu ja tildpédevused
Tooopetus

Kavandamine. Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain ja kujundus minevikus ja ténapdeval. Rahvuslikud mustrid ja
motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Ideede visandamine paberil. Lihtsate esemete kavandamine.
Idee esitlemine.

Materjalid. Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne).



Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede
leidmine materjalide korduskasutuseks.

Tootamine. To6tamine suulise juhendamise jérgi. Tutvumine kirjaliku todjuhendiga, sellest arusaamine. Oma idee teostamine,
toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele. To0koha korrashoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele. Rithmatoo
iilesannete tditmine, tihiselt ideede viljamotlemine, liksteise arvamustega arvestamine ja kaaslaste abistamine. T60 tulemuse uudsuse,
kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Tooviisid. Lihtsamad materjalide tootlemise viisid, sh mddtmine, markimine, rebimine, voltimine, Idikamine, detailide ithendamine,
liimimine, punumine, kaunistamine, vdrvimine, viimistlemine; Sagedasemate toovahendite (kddrid, nuga) dige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine, todvahendite hooldamine. To6tlemisviisi valik olenevalt ideest ja materjalist. Joukohaste esemete valmistamine.

Kunstiopetus

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad. Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja loodusobjektide
iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel. Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt
joonistamine, maalimine, triikkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne) Té0vahendite otstarbekas ja
ohutu késitsemine. Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon. Kodukoha loodus- ja
tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapdevaclus: tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed. Turvaline ja
keskkonnasiistlik tarbimine. Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

Oppetegevused Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tahenduslikes to6des, lugude visuaalne jutustamine.
Mitmesuguste kunstitehnikate ja to6votete Oppimine, katsetamine ja loominguline Rakendamine. Oma to6de esitlemine,
selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende td6de vaatlemine. Oppekiigud muuseumidesse, niiiidiskunsti néitustele. Kunstiteoste
vaatlemine ja aruteludes osalemine. Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja
kujundust6ode teostamine. T00tamine iseseisvalt ja riihmas. Materjalide, tdovahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.



5. Opitulemused
Teemade labimisel 1.klassi opilane:

- tunneb rodmu loovast tegutsemisest
- kirjeldab oma ideid;
- kavandab lihtsamaid t6id

- kasutab erinevaid joonistamise ja maalimise tehnikaid

-eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plastik, puit, traat)
- vordleb materjalide iildisi omadusi;
- oskab materjale(paber,papp, tekstiil, 16ng jne) kasutada.

— kilastab kunstinaitusi

-tootab Opetaja suulise juhendamise jérgi;

- julgeb oma idee teostamiseks ise leiutada;

- toob nditeid Opetusega seotud igapdevaelust;

- arvestab Uhiselt tootades kaaslastega;

- arutleb ohutuse vajalikkuse ja tddkoha korrashoiu iile;
- tutvustab oma t66d.

- kasutab materjale sddstlikult;

- valib erinevaid t66vahendeid;

- késitseb digesti ning ohutult enim kasutatavaid tdovahendeid;

- kasutab paberit ning kartongi tasapinnaliste esemete valmistamisel
- modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid,;

- hoiab korda oma timbruses, peab vajalikuks jddtmete sorteerimist;
- tequtseb sédstliku tarbijana;

- hoolitseb oma vilimuse ja roivaste eest;

- jérgib viisakusreegleid.



