AINEKAVA
KUNST

Il KOOLIASTE
VI KLASS

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Uurimuslik ja loov koosto6.

Teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

Kujutamine, valjendamine, kujundamine vaatluse ja malu jargi.
Kavandamine.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

Varv kui valjendusvahend.

Liikumise kujutamine.

Tehnika loov kasutamine, segatehnikad.

SOnumite ja emotsioonide edastamine, oma tédde vordlus
kunstiajaloo ndidetega.

Pildiline ja ruumiline valjendus

Kunstiteose sisulise ja vormilise eristamine.

Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.

Umbrus. Hoonete erinevus ajastute ja funktsioonide jargi. Taevas.
Asjad. P6ordkehad ja mahulised esemed.

Inimene Inimese lilkkumisasendid, Keha mahulisus, Pea profiilis.
Geomeetria Eseme jaotamine geomeetrilisteks kehadeks.

Disain ja keskkond

Probleemipdhine Idhtelilesanne.

Trikiste, filmide, arvutimangude ja koomiksite pildikeele ning graafilise disaini
kujundusvotete uurimine ja vérdlemine.

Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese teenistuses.

Mark. Mark kui siimbol (nt sodiaagimargid).

Kiri. Srift varjuga, ruumiline kiri.

Foto, digitaalgraafika, video kasutamine Idhiimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutimangude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende lle arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.

Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmadju.

Valgus, vari ja varv objekti vormi edasiandmisel.

Vormimuutusest tulenev tdhenduse muutus.

Kunstikultuur

Kunstiteose anallils.

Kunstiirituste, kaasaegse kunsti ndituste kiilastamine ja ndhtu motestamine.
Erinevad mineviku ja nlldiskunsti tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas,



kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid.

Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Eesti ja maailm. Kunst kasikdes ajalootunniga (kauged kultuurid, antiik)Rahvakunst.
Taluarhitektuur

Materjalid ja tehnikad

Visandamine ja kavandamine.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi valmistamine.
Digitaalsete tehnikate katsetamine.

Maal. Segatehnikad.

Skulptuur. Materjalide kombineerimine.

Graafika. Stgavtrikk. Heledusniiansid mustvalges grafiidijoonistuses.

Kunstipadevused

Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli I1dpuks dpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevaljenduse kogemusi, tunnetab enda
loomingulisi vdimeid ning vaartustab isikuparaseid ja keskkonnasaastlikke lahendusi;

2) kasutab loovtoddes mitmekesiseid visuaalseid (ja muusikalisi) valjendusvahendeid,
arutleb eakohaste kultuurisdnumite ja vaartushinnangute lle, oskab kujundada oma
arvamust ning valjendada kunsti abil emotsioone;

3) vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostddprojektides
ning peab tahtsaks lahenduste otsimist ja loovat mdtlemist;

4) markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab (muusika ja)
kunsti osatahtsust nildisaegses lihiskonnas, aktseptib erinevaid kultuurindhtusi;

5) vaartustab ja hoiab eesti ning siin elavate rahvusvahemuste kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide sailimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja
tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tdnapaeval;

6) valdab lilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja
edasiGppimisvdimalustest.

Uldpadevused

Kultuuri- ja vaartuspadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi Uldkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja vdartustada oma seotust teiste inimestega,
Uhiskonnaga, loodusega, oma ning teiste maade ja rahvaste kultuuripdarandiga ning
nludiskultuuri siindmustega; vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt; hinnata
dldinimlikke ja GUhiskondlikke vaartusi, vaartustada inimlikku, kultuurilist ning looduslikku
mitmekesisust; teadvustada oma vaartushinnanguid.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus — suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku,
abivalmis ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada (ihiskonna demokraatlikku arengut;



teada ja jargida Uhiskondlikke vaartusi ning norme; austada erinevate keskkondade reegleid
ja Uhiskondlikku mitmekesisust ning religioonide ja rahvuste omapara; teha koost6dd teiste
inimestega erinevates situatsioonides; aktseptida inimeste ja nende vaartushinnangute
erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel.

Enesemadratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid
kiilgi; analttsida oma kaitumist erinevates olukordades; kaituda ohutult ja jargida tervislikke
eluviise; lahendada suhtlemisprobleeme.

Opipadevus — suutlikkus organiseerida Oppekeskkonda (iksi ja rithmas ning hankida
Oppimiseks, hobideks, tervisekaditumiseks ja karjaarivalikuteks vajaminevat teavet; plaanida
Oppimist ja seda plaani jargida; kasutada Opitut erinevates olukordades ning probleeme
lahendades; seostada omandatud teadmisi varem Opituga; anallilisida oma teadmisi ja
oskusi, motiveeritust ja enesekindlust ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi.

Suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt véljendada nii
emakeeles kui ka voorkeeltes, arvestades olukordi ning mdistes suhtluspartnereid ja
suhtlemise turvalisust; ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning
eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades
korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; vaartustada digekeelsust ja
valjendusrikast keelt ning kokkuleppel p&hinevat suhtlemisviisi.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus — suutlikkus kasutada matemaatikale
omast keelt, simboleid ning meetodeid koolis ja igapdevaelus; kirjeldada Umbritsevat
maailma loodusteaduslike mudelite ja mddtmisvahendite abil ning teha tdenduspdhiseid
otsuseid; moista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ning piiranguid; kasutada uut
tehnoloogiat eesmargiparaselt.

Ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ning
oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; naha probleeme ja neis peituvaid vdimalusi,
aidata kaasa probleemide lahendamisele; seada eesmarke, koostada plaane, neid tutvustada
ja ellu viia; korraldada Uhistegevusi ja neist osa vOtta, ndidata algatusvdoimet ning vastutada
tulemuste eest; reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele; votta arukaid
riske.

Digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti
muutuvas Uhiskonnas nii oppides, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes;
leida ja sailitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust;
osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja
kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ning
teha koosto6d erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata
kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu
moraali- ja vdartuspohimotteid nagu igapaevaelus.



Lisaks eelnevale luuakse arenduse jargmises etapis voimalikud ndidised I6iminguks ning
antakse tapsem ilevaade kunstivihiku, portfoolio, hindamise ja kasutatava oppevara
kohta

Oppetegevused

Analiiiisimine — nii Opilase oma kui ka teiste loodu seletamine kunstielementide ja -
printsiipide kaudu;

arutlemine — kunstiloomisest voi kunstiteostest ja kunstnikest vabas vormis raakimine;

avastamine — Opilasel peaks olema véimalus ise margata ning ndha olukordade, motete ja
teadmiste uusi aspekte;

eksperimenteerimine ehk katsetamine — Gpilastele tuleb pakkuda véimalust
eksperimenteerida erinevate toovahendite ja -materjalidega, mille tulemusena valiks
Opilane téoulesande lahendamiseks just talle sobiva viisi;

esitlemine — Opilane peaks kogema oma té6de esitlemist, sealjuures selgituste andmist t66
idee, tegemise ja |[6pptulemuse kohta;

ideede rakendamine — dpilane rakendab oma ideid talle sobival viisil;

interpreteerimine — olukordade, protsesside ja kunstiteoste télgendamine;

kavandamine — kunstiloomise tahtis osa on enne looma asumist oma tegevust kavandada.
Alates | kooliastmest tuleks kavandamist planeerida mitme to6ulesande lahendamisel, et
mitte n-0 jadda kinni esimesena pahe tulnud ideesse ja selle lahendusse;

kirjeldamine — teosest raakimine selle pdhjal, mida teosel reaalselt naha on;

kritiseerimine — teose arvustamine, lahtudes oma arvamusest ja tdekspidamistest; ka
positiivne arvustamine, tuginedes etteantud hinnanguaspektidele;

loomine — tegevus, mille tulemuseks on teos (visuaalne, auditiivne, sdnaline);

naituse organiseerimine — teoste labimdeldud eksponeerimine (riihmas, Gksikuna);

planeerimine — tegevuse eesmargistamine, tegevusplaani koostamine;

reflekteerimine ehk tagasisidestamine — kokkuvéte, tulemuse ja/vGi protsessi anallisimine;

teadmiste saamine — uurimistulemuste, loengu, seletuse, infootsingu fikseerimine;

uurimine — eesmargistatud uue info leidmine, teadmiste muutumine;

vaatlemine — teose jalgimine, ka suunatud vaatamine (ildmulje, detailid, emotsioon);

visandamine — vaba kde joonistus erinevatel eesmarkidel (ndhtu salvestamine, idee
fikseerimine, kiire visuaalne enesevaljendus);

vordlemine — kahe vbi enama objekti vaatlemine ja kirjeldamine, arvestades sarnasusi ning
erinevusi;

opperuumi/vahendite korrastamine — alates 1. klassist peab &pilane vastutama dpperuumi
ja toovahendite-materjalide heaolu eest, olgu need tema isiklikud asjad voi kooli omad.
Korrastamiseks tuleb varuda piisavalt aega.



Opitulemused
6. klassi IOpetaja:

1) tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéra, st 6pilane
reflekteerib oma tegevust, esitab ja pohjendab oma seisukohti ning aktseptib teiste
arvamust;

2) eksperimenteerib métete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikaga, st loob tihe
teema kohta mitu kavandit, katsetab erinevaid vahendeid, et leida oma teose jaoks
sobiv;

3) tegutseb loovates ja uurimuslikes rihmatoéodes Uhise tulemuse nimel;

4) rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka valjaspool kunstitundi, st dpilane
kasutab oma oskusi teisteski Gppeainetes (seinalehed, illustratsioonid), klassivalises
to0s (Opperuumide dekoreerimine jm);

5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes, st Gpilane on tutvunud
erinevate kunsti- ja kultuuriilmingutega;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkonna kultuuri vastu, st dpilane on tutvunud
kohaliku kunstiloomingu ja kultuuriga;

7)mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust, st kunstitundides (lisaks
Oppekaikudele) on nendele aspektidele tahelepanu pddratud;

8)ndeb looduse ja keskkonna sadstva tarbimise véimalusi, st kogu tegevus tundides on
kantud saastva tarbimise péhimdottest (materjalide kasutus).



